
FMI

Aide-mémoire pour la saisie sur tablette



ETAPE1 Compléter les informations arbitres

ETAPE 2: Les signatures d’avant match

ETAPE 3: Vérification des identités

ETAPE 4: Renseigner les faits de match

ETAPE 5: Les signatures d’après match

ETAPE 6: Clôturer la FMI



FMI
Non Validée par les deux équipes (Compos non 
validées)………………………………………………………………17/09/2026



………………………………………………………………………..

FMI
Validée par les deux équipes (compos validées)



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations Arbitres 

Cliquer ici 



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Ajouter les arbitres 
bénévoles et le délégué 
bénévole. 

Rechercher 
par nom et 
prénom
(voir copie 
écran 
suivant).



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (après l’échauffement)
Compléter les informations arbitres



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Toutes les personnes 
obligatoires sont 
renseignées. 
Il faut désormais 
enregistrer le MDP 
arbitre.



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Choisir un mot de 
passe et le 
confirmer. Nous te 
conseillons un mot 
de passe simple et 
récurrent. Il faudra 
t’en souvenir pour 
clôturer la feuille de 
match après la 
rencontre.



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Une fois toutes les 
infos arbitres 
renseignées, le 
bouton devient vert.



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Si une équipe souhaite 
déposer une réserve 
d’avant match, elle doit 
être renseignée ici. (voir 
capture d’écran 
suivante).
Rappel: 
Ce sont les équipes qui 

doivent l’écrire elle-même.



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres



………………………………………………………………………..

ETAPE 1: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Compléter les informations arbitres

Ensuite, faire signer 
les capitaines ou les 
responsables 
d’équipes ici.



………………………………………………………………………..

ETAPE 2: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Les signatures d’avant match. 

Les équipes s’identifient avec le MDP choisi en préparant 
leur composition.



………………………………………………………………………..

ETAPE 2: Avant la rencontre (avant l’échauffement)
Les signatures d’avant match. 

L’arbitre signe à son tour. 



………………………………………………………………………..

ETAPE 2: Avant la rencontre (après l’échauffement)
Les signatures d’avant match. 

Si un dirigeant 
souhaite réaliser un 
changement de 
joueur avant le coup 
d’envoi et après la 
signature, il doit 
cliquer sur 
« invalider ».

Une fois les 
changements 
réalisés, une 
nouvelle signature 
est nécessaire par 
l’arbitre et les deux 
équipes.



………………………………………………………………………..

ETAPE 3: Avant la rencontre (après l’échauffement)
Vérification des identités.

Cliquer ici pour 
procéder à la 
vérification des 
identités. 



………………………………………………………………………..

ETAPE 3: Avant la rencontre (après l’échauffement)
Vérification des identités.

Cliquer sur l’équipe 
à vérifier. 
Les joueurs et le 
staff de chaque 
équipe sont à 
vérifier.



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Score à renseigner 
obligatoirement 
ici.

Le temps 
additionnel ici.



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Renseigner les 
joueurs qui ont 
été sanctionnés 
(joueur, sanction 
disciplinaire, 
motif et minute).



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Sélectionner le 
joueur remplacé 
dans sortie et le 
joueur remplaçant 
dans entrée.

Indiquer la minute.

Indiquer uniquement la 1ère 
entrée de chaque remplaçant 
de chaque équipe.



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Renseigner tous 
les buteurs de la 
rencontre.

Indiquer la 
minute mais le 
type de but n’est 
pas obligatoire



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Renseigner les 
blessés si l’équipe 
en fait la 
demande.

Préciser la partie 
du corps blessée 
à l’aide du menu 
déroulant

Détailler si besoin. 
Ex: Face
Détail: Arcade droite.



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Réaliser 
obligatoirement
une observation 
d’après match si un 
joueur a été exclu. 
Cliquer ici.

Une fois rédigée, la 
faire lire puis signer 
aux deux capitaines 
ou dirigeants en 
même temps. 

Identique pour la 
réserve technique en 
cliquant ici



………………………………………………………………………..

ETAPE 4: Après la rencontre
Renseigner les faits de matchs

Vous retrouvez ici 
l’historique des 
saisies (cartons, 
remplacements, 
buts, blessures, 
ainsi que le score.)

Au besoin, vous 
pouvez supprimer 
un des faits en 
cliquant sur la 
poubelle. 

Une fois la vérification 
terminée, cliquer ici
pour passer aux 
signatures d’après 
match.



………………………………………………………………………..

ETAPE 5: Après la rencontre
Les signatures d’après-match

Nouvelle 
historique du 
score du match.



………………………………………………………………………..

ETAPE 5: Après la rencontre
Les signatures d’après-match

Vous retrouvez, en 
plus des faits de 
match, toutes les 
réserves et/ou 
observations d’après 
match qui ont été 
saisies. 



………………………………………………………………………..

ETAPE 5: Après la rencontre
Les signatures d’après-match

Les deux équipes 
doivent signer en 
utilisant le même 
MDP qu’avant la 
rencontre. 

Signer à son tour 
et clôturer la FMI 
en cliquant ici.



………………………………………………………………………..

ETAPE 5: Après la rencontre
Les signatures d’après-match

Si une des deux 
équipes ne souhaite 
pas signer et/ou est 
déjà partie, cocher la 
case « équipe 
absente ». 

Même procédure 
pour les signatures 
des observations 
d’après-match et des 
réserves en cas 
d’équipe déjà partie.



………………………………………………………………………..

ETAPE 6: Après la rencontre
Clôture de la FMI

Renseigner le MDP 
choisi avant le 
match et valider.



………………………………………………………………………..

ETAPE 6: Après la rencontre
Clôture de la FMI

Deux possibilités: 
1- La tablette est 
connectée à 
internet et la FMI 
apparaîtra comme 
« Joué » en vert. 
2- La tablette est 
hors connexion et 
la FMI apparaîtra 
en : « À envoyer »
et c’est le club 
recevant qui se 
chargera de 
l’envoyer.



Merci
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