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-L'€quipe en avance au Score COMMENCE

«Choix libre du joueur qui effectue le premier
coup

«Au depart, placer le ballon sur la ligne entre
Vg . les deux coupelles (ni devant ni derriere)

rinoues «Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe le
plus loin du trou qui doit étre joué

. Utiliser le jeton si un ballon géne la trajectoire
de votre coup

(A0 TR N S e g

-L'€quipe en avance au SCore COMMENCe

«Choix libre du joueur qui effectue le premier
coup

«Au depart, placer le ballon sur la ligne entre
les deux coupelles (ni devant ni derriére)

«Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe le
plus loin du trou qui doit étre joué

. Utiliser le jeton si un ballon géne la traectoire
de votre coup




«’€quipe en avance au score commence

«Choix libre du joueur qui effectue le premier
coup

o Au depart, placer le ballon sur la ligne entre
les deux coupelles (ni devant ni derriére)

«Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe
o le plus loin du trou qui doit &tre joue

_«Utiliser le jeton si un balon géne la
trgectoire de votre coup
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Obstacle deau
Si le ballon touche fobsctacle deau,
d e coup est comptabiisé mais Féquipe doit
alors rejouer son coup du méme endroit
et se voit comptabiiser 1 point de pénaiité (d
gouter)
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«L"€quipe en avance au score commence

«Choix libre du joueur qui effectue le premier
coup

«Au départ, placer le ballon sur la ligne entre
les deux coupelles (ni devant ni derriére)

«Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe le
plus loin du trou qui doit étre joué

. Utiliser le jeton si un ballon géne la traectoire
de votre coup

Obstacle deau

«Si le ballon touche kobsctacle deau,

le coup est comptabiisé mais Féquipe doit
alors rejouer son coup du méme endroit
et se voit comptabiiser 1 point de pénalité
(@ gjouter)




«L"€quipe en avance au score commence
«Choix libre du joueur qui effectue le premier

coup
I . Au départ, placer le balon sur la ligne entre
i - les deux coupelles (ni devant ni derriére)
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plus loin du trou qui doit étre joue

. Utiliser le jeton si un ballon géne la trajectoire
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«L"€quipe en avance au score commence

«Choix libre du joueur qui effectue le premier
coup

i < Au depart, placer le ballon sur la ligne entre

les deux coupelles (ni devant ni derriére)

«Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe le
plus loin du trou qui doit étre joue

. Utiliser le jeton si un ballon géne la traectoire
de votre coup




B . [equipe en avance au score commence

B . Choix libre du joueur qui effectue le premier

B Coup

S . Au départ, placer le balon sur la ligne entre
¥ les deux coupelles (ni devant ni derriére)

«Ensuite, cest toujours le ballon qui est situe le
plus loin du trou qui doit étre joue

. Utiliser le jeton si un ballon géne la trajectoire
de votre coup

Faire passer le ballon
DANS le but

Attention aux obstacles
(mini-buts)

CARTE DE SCORE
->>>
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Parcours par équipe de 2 joueurs, en alternance.

Faire un minimum de frappes cumulées.
| ballon par equipe.

REGLES DE BASE :

Atteindre la cible avec le moins de frappes possibles.

Le ballon doit étre frappé (ex : semelle interdite)

Pour frapper le ballon, il doit étre a larrét.

La prise délan est autorisée sauf si vous étes dans un bunker

Si le ballon sort de lespace de jeu ou est impossible @ jouer en I'état, je me
replace a | métre de I'endroit ou le ballon est sorti, sans s'avantager et comptabilise
| coup de penalite.

lo tentatives maximum pour realiser le trou (notez 1o sur la carte de score)

LA PRATIQUE DE PRECISION g




